ANIMATIONS MARATHON 1000

Animation proposée par Les Archers de I'Albane

Theme : Cohésion Lieu : Extérieur Public : Tout public
Niveau : Tout niveau Indiv/Equipe : Equipe

DESCRIPTION
Jeu de précision et d'endurance impliquant les archers présents.

Adapté au protocole UN ARCHER = UNE CIBLE

MATERIEL |
Butte de tir a diverses distances = e A A A A A A AT
Blasons de plusieurs tailles  Emrmme
3 fleches par archer Feuille de marque :

Feuille de comptage Voir document joint

REGLES DU JEU

Tous les archers tirent le méme nombre de fleches a la distance ou ils s’entrainent
habituellement ou a 18 métres sur trispot. Seules les fleches en zones 8, 9 et 10 (zone
d’intérét) remportent 1 point, les autres ne valent rien. Toutes les volées de tous les
archers sont additionnées. Le jeu se termine dés que les 1000 points sont atteints .

RECOMMANDATIONS INFO COVID-19 - GESTES BARRIERES

Toujours veiller aux régles de sécurité.

Il est possible d'abaisser I'objectif
final des 1000 points en fonction du
nombre d'arCherS qUI peuvent Distanciation Tir individuel uniquement
participer. @ Sl e 0 el
La .fel""e de comptage e.St h Un archer par cible ; Limitez les contacts avec le matériel
uniquement dans les mains de (o)) P dsontle @ A
I'animateur ou d’un seul archer. Les i

Arc & accessoires Tenue de sport
arChers annoncent Ies scores. c(\}' Jutilise mon matériel personnel et je 0 Jarrive déja en tenue de sport et me
A

A ne le préte pas a un autre archer. change a mon retour a mon domicile.

Statistiques a I'appui, un archer peut
connaitre son pourcentage de
réussite dans la zone d'intérét.
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Total feuille

Total Volée

19491u1,p auoz 19491u1,p 3uoz 19493u1,p duoz

Nb de fléches / volée
Total Volée

Nb de fleches / volée
Total Volée

Nb de fleches / volée
Total Volée

Nb de fleches / volée

12493u1,p uoz




