
ANIMATIONS 

Thèmes : Reproductibilité Lieu : Intérieur/Extérieur Public : Tout public 
Niveau : Tous niveaux Indiv/Equipe : Individuel

MATERIEL
- Butte de tir
- 3 à 6 flèches par archer
- De la ficelle
- Une paire de ciseaux
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DESCRIPTION

Avoir la ficelle la plus courte à la fin d’un 
nombre de volées prédéfini.

RÈGLES DU JEU

Chaque archer possède une ficelle de 1m à 1m50 de long (toutes les ficelles doivent avoir la
même longueur au départ).

Chaque archer tire à son tour (avec ou sans blason) à une distance correspondant à son niveau
en recherchant le meilleur groupement possible. A la fin de la volée, il entoure toutes les
flèches avec sa ficelle et coupe le morceau non utilisé. Si l’éparpillement des flèches est trop
grand pour être entouré par la ficelle, celle-ci n’est pas coupée.

Après un nombre de volées défini au départ, chacun mesure sa propre ficelle. Le gagnant est
celui qui a la ficelle la plus courte.

RECOMMANDATIONS
Veiller au respect des règles de sécurité.

Des stratégies de tir peuvent se mettre en
place pour optimiser les groupements.
On peut également procéder à des tirs en duel
avec phases éliminatoires et finales ou le
score final correspond à la longueur de la
ficelle.
On peut également proposer des évaluations
individualisées ou des classements de
longueur de ficelle au cours de la saison de tir
pendant laquelle le jeu sera proposé plusieurs
fois afin de montrer les progrès des archers le
long de leur année de tir.

LA FICELLE


