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REGLEMENT

Participants : Tous les licenciés de la FFTA

Période : du 1er avril au 26 juillet

Organisateurs : club, CD, CR, Pole

Principe général : la FFTA propose a I'ensemble de son réseau de participer a un grand
défi national. Ce défi consiste a tirer des fleches dans le cadre d’animations dédiées pour
alimenter un compteur « symbolique ». Durant celui-ci, des récompenses seront
débloquées collectivement en fonction de I'atteinte de paliers.

Comment participer ?

Organiser une manifestation (plusieurs formats proposés) durant laquelle chaque fleche
tirée = 1 soutien pour I'équipe de France.
Un compteur collectif sera alimenté et permettra de visualiser :

- Le nombre de soutiens/fleches tirées
L’état d’avancement avant I'atteinte du palier suivant

Un organisateur peut participer plusieurs fois a I'opération. Tous les « soutiens » seront pris en
compte pour le compteur.



Les structures sont invitées a partager les photos et informations liées a la participation a
cet événement sur leur site internet et réseaux sociaux en associant le
#Nosflechespourlesbleus, #AveclesbleusaParis, #FFTiralarc

Formats manifestations

Plusieurs formats sont proposés :

e Pourtous en club (sur la base d’un passage de fleche) durée +/- 2h
e Pour les compétiteurs (sur le format d’une compétition) durée +/- 3h
e Autres formats
o “Jeux du Tiral’arc” organisés par les CD : les fleches tirées lors de ces
manifestations pourront alimenter le compteur.
o Défis autour du theme olympique : format libre en lien avec le theme des JOP
* Exemple 1 (proposé par le CR lle-de-France) : Tirer 2024 fléches dans
le 10 pendant le stage (le nombre de soutiens sera le nombre total de
fleches tirées)
=  Exemple 2 : Tirer 2024 fleches (par les archers lors d’une séance) en
un temps déterminé.

Les différents formats sont précisés dans les annexes.
Récompenses

Pour I'organisateur

Deés que le compteur de fleches atteint un palier, des récompenses sont envoyées aux clubs par
tirage au sort*.

A chaque nouveau palier atteint, de nouvelles récompenses sont débloquées. Si le compteur atteint
« 2024 centaines » de soutiens, un tirage au sort complémentaire sera effectué parmi les
organisateurs participants.

Récompense du tirage au sort complémentaire réservée a un club* : visite d’'un(e) archer(e) de
I’équipe de France durant le dernier trimestre 2024 ! Croisons les doigts : peut-étre qu’un(e)
médaillé(e) olympique 2024 partagera son expérience.

*Une seule participation par structure et par tirage au sort.

Récompense archer : les deux premiers formats proposés (« Pour tous en clubs » et « Pour les
compétiteurs » permettront au vainqueur de recevoir une récompense spécifique.

Pour bénéficier des récompenses I'organisateur devra a l'issue de I'organisation renseigner des
informations utiles et le nombre de fleches tirées sur https://nosflechespourlesbleus-ffta.web.app
(ouverture le 1/04/2024).



https://nosflechespourlesbleus-ffta.web.app/
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FORMAT : POUR TOUS EN CLUB

Principe :
Organisation d’une rencontre conviviale de type Mini JO accessible a tous les niveaux de pratique.
L’animation qui se déroule de préférence en extérieur est composée de deux phases :

e Une phase de qualification
e Des matchs éliminatoires.

Catégorie :
Une seule catégorie scratch.

Distance et Blasons :

1. Pour les débutants ou non-compétiteurs : tir a la distance et sur la cible correspondant a la
fleche/plume de progression de I'archer

2. Pour les compétiteurs : tir a leur distance de TAEn ou TAEi sur les cibles correspondantes.

3. Pour les autres, au choix de I’entraineur en fonction du niveau des archers.

Déroulement :
Se déroule en trois étapes :

1. 36 fléches en tir compté (6 volées de 6 fleches) --> Possibilité d’obtenir sa fleche de
progression
2. Match a élimination pour les 8 premiers, Match en 1 set gagnant (3 fléches)

Une récompense dédiée sera envoyée pour le vainqueur.

3. Moment de convivialité
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FORMAT : POUR LES COMPETITEURS

Principe :
Organisation d’une rencontre type JO.
L’animation qui se déroule de préférence en extérieur est composée de deux phases :

e Une phase de qualification
e Des matchs éliminatoires.

Catégorie :
Une seule catégorie scratch.

Distance et Blasons :
Tir a la distance correspondante a sa distance en TAEi.

Déroulement :
Se déroule en trois étapes :

1. lIdéalement 72 fleches en tir compté (2 x 6 volées de 6 fleches)
2. Match a élimination pour les 8 premiers (1vs8 ....)
Match en 6 points de set, Match en tir alterné obligatoire (20s / fleche)

Une récompense dédiée sera envoyée pour le vainqueur.

3. Moment de convivialité
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FORMAT : DOUBLES MIXTES pour tous

Possible en plus des autres formats a partir du 1/05/2024

Principe :
Organisation d’une rencontre conviviale de type Doubles Mixtes.

L’animation qui se déroule de préférence en extérieur est composée de deux phases :

e Une phase de qualification
e Des matchs éliminatoires.

Chaque équipe mixte sera composée d’'une femme et d’'un homme tirant a la méme distance. Des
équipes qui tirent a différentes distances peuvent s’affronter lors des matchs. Pas de catégorie
d’age.

Distance et Blasons :
1. Pour les débutants ou non-compétiteurs : tir a la distance et sur la cible correspondant a la
fleche/plume de progression de I'archer
2. Pour les compétiteurs : tir a leur distance de TAEn ou TAEi sur les cibles correspondantes.
3. Pour les autres et/ou pour les besoins de I'organisation : au choix de I’entraineur en fonction
du niveau des archers.

Déroulement :
Se déroule en trois étapes :
1. 36 fléches en tir compté (6 volées de 6 fleches) - Possibilité d’obtenir la fleche de
progression - Cumul des points des deux archers pour faire le classement.
2. Match a élimination pour les 8 premiéres équipes (1vs8...)
Match en 4 points de set, Barrage si 3-3.

Chaque archer tire 2 fleches (4 fleches par équipe en 80 secondes)
Récompense dédiée sera envoyée pour I'équipe vainqueur.

3. Moment de convivialité.

VARIANTE : DOUBLES MIXTES compétiteurs

72 fleches de qualification et matchs en 5 points de set gagnant.
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FORMAT : Equipes pour tous

Possible en plus des autres formats a partir du 1/06/2024

Principe :
Organisation d’une rencontre conviviale en équipe de trois archers

L’animation qui se déroule de préférence en extérieur est composée de deux phases :

e Une phase de qualification
e Des matchs éliminatoires.

Chaque équipe sera composée de trois personnes (les équipes peuvent étre mixtes) tirant a la méme
distance. Des équipes qui tirent a différentes distances peuvent s’affronter lors des matchs. Pas de
catégorie d’age.

Distance et Blasons :
1. Pour les débutants ou non-compétiteurs : tir a la distance et sur la cible correspondant a la
fleche/plume de progression de I'archer
2. Pour les compétiteurs : tir a leur distance de TAEn ou TAEi sur les cibles correspondantes.
3. Pour les autres et/ou pour les besoins de I'organisation : au choix de I’entraineur en fonction
du niveau des archers.

Déroulement :
Se déroule en trois étapes :

1. 36 fléches en tir compté (6 volées de 6 fleches) - Possibilité d’obtenir sa fleche de
progression- Cumul des points des trois archers pour faire le classement.

2. Match a élimination pour les 8 premiéres équipes (1vs8 ....)
Match en 4 points de set, Barrage si 3-3.
Chaque archer tire 2 fleches (6 fleches par équipe en 80 secondes)

3. Récompense dédiée sera envoyée pour I'équipe vainqueur.

4., Moment de convivialité.

VARIANTE : EQUIPES compétiteurs

72 fleches de qualification et matchs en 5 points de set gagnant.
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